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O futuro é uma caixa preta? 
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QUEM SOMOS?  

10 ANOS DE MERCADO 

 

PRESENÇA EM 3 CONTINENTES  
(HQ BRZ) 

 

CLIENTES E PARCEIROS GLOBAIS 

 

REFERÊNCIA EM FUTURO, TENDÊNCIAS E INOVAÇÃO 
(TRENDSINNOVATION) 

 

 

INOVA CONSULTING 

 

 

INOVA BUSINESS SCHOOL  

 

 

 

PESQUISA EM FUTURO & TENDÊNCIAS 

(PROSPECTIVA, FORESIGHT, COOLHUNTING) 

 

CONSULTORIA EM INOVAÇÃO ESTRATÉGICA 

(CULTURA DE INOVAÇÃO, TRANSFORMAÇÃO DIGITAL, PLANEAMENTO ESTRATÉGICO, INOVAÇÃO DISRUPTIVA) 

 

FORMAÇÃO EXECUTIVA EM FUTURO, TENDÊNCIAS  E INOVAÇÃO 

 

(MBA | PÓS-MBA | PÓS-GRADUAÇÃO | MASTERS EXECUTIVOS | IN COMPANY | WORKSHOPS | PALESTRAS) 
TRENDS INNOVATION |  DESIGN THINKING | START-UP E NOVOS NEGÓCIOS | TRANSFORMAÇÃO DIGITAL | INOVAÇÃO DISRUPTIVA | ORGANIZAÇÕES EXPONENCIAIS | 

STORYTELLING | NEUROMARKETING | INOVAÇÃO ESTRATÉGICA | BIG DATA & ANALYTICS | EMERGING TECHS 

 

 

 



SABE POR QUE O RETROVISOR É MENOR QUE O PÁRA BRISA? 

PORQUE O CAMINHO QUE VEM PELA FRENTE É MAIS IMPORTANTE  

DO QUE O QUE VOCÊ DEIXOU PARA TRÁS! 



SEC XIX SEC XX SEC XXI 

LINEAR 

 

ESTÁVEL 

 

PREVISIVEL 

 

óSčLIDOô 

EXPONENCIAL 

 

INSTÁVEL 

 

IMPREVISIVEL 

 

óLIQUIDOô 

A TRANSFORMAÇÃO DO MUNDO 



REVOLUÇÕES INDUSTRIAIS 

PRIMEIRA SEGUNDA TERCEIRA QUARTA 

Baseada na 

introdução de 

equipamentos de 

produção mecânicos 

impulsionados por 

água e energia do 

vapor. 

 

 

Primeiro tear 

mecânico, 1784. 

 

Baseada na 

produção em massa 

que se alcança 

graças ao conceito 

de divisão de tarefas 

e ao uso da energia 

elétrica. 

 

 

Primeira correia 

transportadora em 

um matadouro em 

Cincinnati, 1870. 

Baseada na 

utilização de 

eletrónica e 

informática (TI) para 

promover a 

produção 

automatizada. 

 

 

 

Primeiro controlador 

lógico programável 

(CLP) Modicon 084, 

1969. 

Baseada no uso de 

sistemas físicos 

cibernéticos (cyber 

physical systems ï 

CPS). 

 

Indústria conectada, 

fábricas inteligentes 

(smart factories), 2016. 

 

O  P O D E R  D A 

TECNOLOGIA E DA 

C O N E C T I V I D A D E 





 

O MUNDO É 

CONECTADO 

 

SEMPRE FOI 

ASSIM 
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2016 O QUE ACONTECE EM  

UM MINUTO NA INTERNET? 

(by EXCELACOM)   

20,8+ milhões de mensagens 

20,78 milhões de views 

701,389 logins 

972,222 swipes 

2,4 milhões de pesquisas 

38,052 horas de música 

escutada 

38,194 posts 

347,222 novos tweets 

120+ novas contas 

69,444 horas vistas 

$ 204,596 em vendas 

1,389 viagens 





Lembra-se quando as 

pessoas tinham diários e 

ficavam furiosas quando 

alguém os lia? 

 

Hoje elas colocam tudo na 

internet e ficam chateadas 

se ninguém lê! 



Amo você mais que a 

minha cama, netflix, 

nutella e tudo o resto. 
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Obrigado pela 

visita seus 

FDP 

A conexão 

a p r o x i m a 

quem está 

l o n g e  e 

afasta quem 

es tá  pe r to 





Antes 90 

Imigrantes Digitais 

Depois 90 

Nativos Digitais 
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38 ANOS 

13 ANOS 

4 ANOS 

3 ANOS 

2 ANOS 

35 DIAS 

50 MILHÕES 

DE PESSOAS 

LINEAR 

EXPONENCIAL 

75 ANOS 

15 DIAS 



VELOCIDADE A QUE DOBRA O 

CONHECIMENTO HUMANO 

1900 ï 10o ANOS 

1945 ï 25 ANOS 

2014ï 13 MESES 

2020ï 12 HORAS 
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BATERIA 



FORÇA DA POPULAÇÃO CONECTADA 

8.0 

 

7.0 

 

6.0 

 

5.0 

 

4.0 

 

3.0 

 

2.0 

 

1.0 

 

0.0 

 

POPULAÇÃO GLOBAL (BILHÕES) 

POPULAÇÃO GLOBAL 

POPULAÇÃO CONECTADA 

2000 2010 2020 

6% 

23% 

66% 

3 BILHÕES DE NOVOS 

CONSUMIDORES 
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A EXPECTATIVA DE VIDA MÉDIA DE UM NEGÓCIO CAÍU DE 

30 ANOS EM 1984 PARA 5 ANOS EM 2014  
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89% DAS 

EMPRESAS 

LISTADAS NA 

óFORTUNE 500ô EM 

1955 NÃO 

ESTAVAM NA LISTA 

EM 2014  



NOS PRÓXIMOS 10 ANOS,  

40% DAS EMPRESAS NA LISTA DA óFUTURE 500 

COMPANIESô NëO EXISTIRëO MAIS 

* BABSON OLIN SCHOOL OF BUSINESS, FAST COMPANY APRIL 2011, PAGE 121 



LINEAR EXPONENCIAL 

1996 

 

VALOR MERCADO: $28BI 

 

COLABORADORES: 140,000 

2012 

 

FALÊNCIA 

 

COLABORADORES: 17,000 

ABRIL 2012 

 

VALOR MERCADO: $1BI 

 

COLABORADORES: 13 



O QUE VOCÊ TEM QUE MAIS 

NINGUÉM NO MERCADO TEM? 



BARSA X WIKIPEDIA 

 

BLOCKBUSTER X NETFLIX 

 

HILTON X AIRBNB 

 

COOPERTAXI X UBER 

 

CDôS X SPOTIFY 

 

TOM TOM X WAZE 

 

VIVO X WPP 

 

LEROY MERLIN X LIGHT IN THE BOX 

 

EMBRATEL X SKYPE 

 

GLOBO X YOUTUBE 

 

HIGH SCHOOL X KHAN ACADEMY 

OS INIMIGOS ESTÃO NA SOMBRA E 

SÃO, APARENTEMENTE, INVISIVEIS 

ELE(S) X VOCÊ 



E M P R E S A S  S E C  X I X 

C O L A B O R A D O R E S  S E C  X X 

C L I E N T E S  S E C  X X I 



A 4ª LEI DE NEWTON: PRINCÍPIO DA ESTABILIDADE REGULAR 

 

UM CORPO EM REPOUSO, CONTINUARÁ EM REPOUSO, SE A CAMA ESTIVER 

QUENTINHA 
(BY FERNANDO RODRIGUES, ICN) 

A 1ª LEI DE NEWTON: PRÍNCIPIO DA INÉRCIA 

A 2ª LEI DE NEWTON: PRÍNCIPIO FUNDAMENTAL DA DINÂMICA 

A 3ª LEI DE NEWTON: PRÍNCIPIO DA AÇÃO E REAÇÃO 



S. Hawking 

Jan 2000 



S. Hawking 

Jan 2000 



NÃO É O MAIOR, NEM O MAIS 

FORTE QUE SOBREVIVE,  

MAS O QUE MELHOR SE ADAPTA 

(C.D.) 
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REVOLUÇÕES INDUSTRIAIS 

QUINTA 

Baseada na 

Inteligência Artifical 

Evolutiva ς que 

aprende, interaje e 

substuti os humanos 

em quase todos os 

trabalhos. 

 

Singularidade 

Homem-Máquina, 

2020-2100. 

 

O Poder dos Robots, 

dos Geminoides e 

EMS (Emulations). 



A GRANDE TRANSFORMAÇÃO 

4A REVOLUÇÃO INDUSTRIAL 

2018 2021 2022 2023 2024 2025 2026 2027 

Å Moedas digitais, 

bitcoins e 

blockchains 

 

Å Singularidade: 

fusão homem-

máquina 

Å Cloud gratuita 

& storage 

massificados 

Å Impressão 3D 

na indústria 

 

Å Robótica 

Å Inteligência 

artificial (IA) 

Å Internet das 

coisas (IoT) 

Å Wearables 

Å Impressão 3D 

no varejo  

Å Realidade 

aumentada 

Å Supercomputad

or portátil 

Å Internet de 

Tudo (IoE) 

 

 

 

Å Tecnologias 

implantáveis 

Å Big data nas 

decisões 

Å Presença digital 

Å Regulamentação 

crescente do digital 

Å Impressão 3D na 

medicina 

 

Å Computação 

quântica 

Å Casas e carros 

conectados 

Å Materiais 

transformáveis 

Å Visão: o novo 

interface de 

conexão 

Å Economia do 

compartilhamento 

Å Humanos nos 

serviços vs robots 

na indústria 

Å Carros 

autônomos 

Å Cidades 

inteligentes 

 

Adapt: Inova Consulting 
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REVOLUÇÃO 

INDUSTRIAL 




